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Аннотация 

Квест по интернет – безопасности «КУРСОР, направлен на знакомство 

обучающихся 5 – 8 классов с основами безопасного поведения в интернет-

среде. Участники мероприятия становятся стажерами лаборатории, 

занимающейся разработкой системы безопасности ресурсов сети Интернет. 

Стажеры выполняют задания пяти отделов лаборатории: компьютерные 

вирусы, виртуальное общение, персональные данные, юридическая и 

финансовая ответственность в сети.  
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Актуальность 

Количество пользователей интернета Россия занимает третье место в 

мире, каждый третий житель России является пользователем интернета, а 

каждый седьмой посещает интернет ежедневно [1]. Среди пользователей 

интернета в России наиболее широкой является аудитория молодых людей в 

возрасте от 15 до 24 лет, то есть подростки и юноши, представляющие в 

основном учащуюся молодёжь. Интернет воспринимается молодежью в 

качестве основного средства коммуникации. Согласно статистическим 

исследованиям 52% подростков используют YouTube и социальные сети для 

выполнения школьных заданий [2]. Они постоянно потребляют информацию 

с различных электронных устройств. Скорость восприятия ими информации 

растет, но они с трудом удерживают внимание на одном предмете дольше 8 

секунд. В коммуникациях и обмене информацией подростки больше всего 

ценят скорость, а не точность и предпочитают словам картинки. 

Несмотря на, постоянное использование ресурсов сети Интернет, 

обучающиеся не владеют знаниями о правилах и нормах поведения в сети 

Интернет с точки зрения юриспруденции. Не сформированы правила этикета 

поведения в сети, а также норм взаимодействия с незнакомыми людьми.  

В сложившейся ситуации встает вопрос, не столько в освоении 

школьниками современных гаджетов и ресурсов сети интернет, сколько 

обучению основам безопасного поведения в интернете. 

Квест по интернет – безопасности «КУРСОР» представляет собой разработку, 

направленную на повышение осведомлённости обучающихся о правилах и 

нормах поведения в сети интернет, ответственности за распространение 

информации, развитию критического мышления по отношению к 

информации, размещенной в интернете.  

Цель: актуализировать безопасное и ответственное поведение 

обучающихся в виртуальном пространстве. 

 Задачи: 

1. Познакомить обучающихся с основами безопасного поведения в сети 

Интернет. 

2. Отработать навык безопасного поведения в сети Интернет. 

3. Повысить степень ответственности обучающихся за размещение 

личной информации в сети Интернет. 

 

Новизна методической разработки:  

1. Знакомство обучающихся с основами безопасного общения в сети 

интернет и юридической ответственностью за распространение и 

размещение информации. 

2. Новая форма представления и отработки материала на практике в форме 

квеста, позволяет повысить мотивацию участников, а также несет в себе 
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обучающую и познавательную функции. Собственно, понятие «квест» 

(транслит. англ. quest - поиски) обозначает игру, требующую от игрока 

решения умственных задач для продвижения по сюжету. Сюжет игры 

может быть предопределённым или же давать множество исходов, 

выбор которых зависит от действий игрока. Структура образовательного 

квеста может быть следующей: введение (в котором прописывается 

сюжет, роли); задания (этапы, вопросы); порядок выполнения; оценка 

(итоги, призы) [4]. 

Целевая аудитория: обучающиеся 5 – 8 классов образовательных 

организаций общего и дополнительного образования города Томска и 

Томской области. 

 

Перечень используемого оборудования и материалов 

 

Для проведения мероприятия необходимо 5 учебных аудиторий, 

оснащенных современным информационно-коммуникационным 

оборудованием: компьютер, проектор, интерактивная доска. 

Все участники мероприятия награждаются сертификатами, а победители 

дипломами.   

Методические материалы представлены раздаточным материалом для 

участников мероприятия и слайд – презентациями с заданиями: 

1. Сценарий и презентация ведущего (Приложение 1 и 2). 

2. Отдел «Виртуальное общение» (Приложение 3 и 4). 

3. Отдел «Юридическая ответственность в сети» (Приложение 5). 

4. Отдел «Компьютерные вирусы» (Приложение 6). 

5. Отдел «Персональные данные» (Приложение 7). 

6. Отдел «Социальные сети» (Приложение 8). 

  В организации мероприятия было задействовано 5 педагогических 

специалистов для проведения этапов игры. 

 

 Описание хода проведения мероприятия 

 

Этап 

мероприятия 

Содержание этапа мероприятия Длительность 

этапа 

Организационный 

этап 

Приветствие участников мероприятия. 

Актуализация темы безопасного 

интернета для пользователей. Ведущий 

задает аудитории вопросы и участники 

мероприятия отвечают поднятием руки: 

- Кто из вас пользуется сетью Интернет?  

- Кто из вас зарегистрирован в социальной 

сети?  

- А кто из вас знает, как безопасно 

пользоваться сетью Интернет, как 

5 минут 
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уберечься от вирусов, не стать жертвой 

мошенника?  

 

Основной этап 1. Представление сюжета квеста: 

Обучающиеся попадают в лабораторию 

«КУРСОР», которая занимается 

разработкой системы безопасности 

ресурсов сети Интернет и персональных 

гаджетов. Лаборатория представлена 5 

отделами: 

1.Юридическая ответственность в сети 

– какую ответственность несет 

пользователь, размещая информацию в 

сети интернет. 

2.Компьютерные вирусы – программы и 

способы защиты от компьютерных 

вирусов. 

3.Виртуальное общение – что такое 

эмодзи и как правильно их использовать 

при общении в сети интернет. 

4.Персональные данные – что такое 

кибербуллинг, персональные данные 

пользователя и как их защитить в сети 

интернет, какую информацию не стоит 

размещать в социальной сети. 

5.Социальные сети – что такое 

социальные сети и как распознать 

мошенника при общении в социальной 

сети. 

 

2. Представление ролей в квесте: 

- участник - стажеры, 

- ведущие – специалисты, разработчики 

отделов лаборатории. 

 

3. Объяснение задания: необходимо 

успешно пройти стажировку в 5 отделах 

лаборатории. 

 

4. Объяснение правил:  

-  задания выполняются в команде 4-5 

человек; 

-за каждое выполненное задание 

команда получает «лайки»; 

15 минут 
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- если команда выполнят все задание 

верно 15 «лайков», половина – 10 

«лайков» и часть задания – 5 «лайков»; 

- каждая команда получает лист с 

названием отделов и местом их 

нахождение; 

- на выполнение заданий в каждом 

отделе отводится 10 минут. 

Прохождение участниками квеста отделов 

5 отделов лаборатории: 

1.Юридическая ответственность в сети. 

2.Компьютерные вирусы. 

3.Виртуальное общение.  

4.Персональные данные. 

5.Социальные сети. 

 

50 минут  

(по 10 минут 

на каждый 

отдел) 

Заключительный 

этап 

 

 

1. Подведение итого квеста.  7 минут 

2. Проведение дополнительного задания – 

блиц – опрос. Проводится если у 

нескольких команд набрано одинаковое 

количество баллов. 

3. Награждение победителей. 

15 минут 

 

Методические советы по организации мероприятия и подведению 

итогов 

 

Рекомендуемое количество участников в команде 4 – 5 человек. 

Максимальное количество участников мероприятия от 25 до 50 человек. 

Одновременно в одном отделе могут выполнять задания 2 – 3 команды. 

Участник мероприятия могут использовать сеть интернет на собственных 

смартфонах для поиска информации. 

Рекомендации для ведущих отделы лаборатории: 

1. Отдел «Юридическая ответственность в сети» и 

«Компьютерные вирусы» – участникам представлены вопросы в 

презентации, на каждый вопрос два варианта ответа «правда» и «ложь». После 

каждого вопроса в презентации следует слайд с ответом. Каждая команда 

получает две карточка с вариантами ответа. Выбор команды ведущий 

фиксирует на листке бумаги. 

2. Отдел «Виртуальное общение» – участникам раздаются бланки 

для ответов (Приложение 4). Ведущий задает вопрос используя презентацию.  

3. Отдел «Персональные данные» – вопросы представлены на 

презентации. Ответы участники демонстрируют при помощи карточек 
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(Приложение 7). 

4. Отдел «Социальные сети» – участникам необходимо определить 

мошенник ли с ними общается в социальной сети. Участникам дается 

возможность задать 4 вопроса. Для этого задания ведущему необходимо 

открыть страницу в социальной сети или создать пустой слайд в презентации 

для того чтобы отвечать на вопросы участников. Участникам демонстрируется 

страница в социальной сети человека, с которым им предстоит общаться 

(Приложение 6). Команды обсуждают вопросы, которые можно задать и 

пишут их на слайде. Ведущий отвечает на данные вопросы.  

Необходимо обсудить с обучающимися на что стоит обращать внимание 

при знакомстве в социальной сети, можно ли доверять человеку, в чьем 

профиле размещена фотография актера, музыканта.  

Подведение итогов:  

1. Победителем является команда набравшая наибольшее 

количество «лайков». 

2. Если несколько команд набрали одинаковое количество баллов 

проводится блиц – опрос (Приложение 2). Команды по очереди отвечают н 

вопросы. На обсуждение вопроса дается не более 20 секунд. Команда, 

ответившая на большее количество вопросов, становится победителем.  

 

Результаты проведения мероприятия 

 

Мероприятие проведено дважды: 

1. В рамках семинара – практикума «Пропаганда здорового образа 

жизни как средство профилактики девиантного поведения» в МБОУ школа и 

интернат №1 (19 апреля 2019). 

2. В рамках Международной конференции по новым 

образовательным технологиям «EdCrunch Томск». Квест проведен при 

поддержке ОГБУ «Региональный центр развития образования» (31 мая 2018).  

Информация о проведении мероприятии в средствах массовых 

информаций: 

1. Электронный ресурс МАОУ «Планирование карьеры». Заголовок 

«Мероприятия Центра «Планирование карьеры» в рамках Международной 

конференции по новым образовательным технологиям «EdCrunch Томск»» - 

http://cpc.tomsk.ru/meropriyatiya-tsentra-planirovanie-kareryi-v-ramkah-

mezhdunarodnoy-konferentsii-po-novyim-obrazovatelnyim-tehnologiyam-

edcrunch-tomsk/ 

2. Электронный ресурс МАОУ «Планирование карьеры». Заголовок 

«Итоги проведения мероприятий в рамках Международной конференции по 

новым образовательным технологиям «EdCrunch Томск»» - 

http://cpc.tomsk.ru/itogi-provedeniya-meropriyatiy-v-ramkah-mezhdunarodnoy-

konferentsii-po-novyim-obrazovatelnyim-tehnologiyam-edcrunch-tomsk/ 

3. Электронный ресурс «Региональный центр развития 

образования». Заголовок «О проведении мероприятий в рамках 
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Международной конференции по новым образовательным технологиям 

«EdCrunch Томск»» -  http://rcro.tomsk.ru/2018/05/27/o-provedenii-

mezhdunarodnoj-konferentsii-po-novy-m-obrazovatel-ny-m-tehnologiyam-

edcrunch-tomsk/ 

4. Электронный ресурс «Томского регионального образовательного 

портала». Заголовок «О проведении мероприятий в рамках международной 

конференции по новым образовательным технологиям «EDCRUNCH Томск» 

- http://tropa.tomsk.ru/news/3697/?sphrase_id=2664 

5.  Электронный ресурс «EdCrunch Томск». Программа мероприятия 

- https://2018.edcrunch.tsu.ru/program/ 
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Приложение 1. Сценарий для ведущего 

 

 

Этап квеста Слова ведущего № 

слайда 

Приветствие 

участников 

мероприятия, 

актуализация 

темы 

безопасного 

интернета для 

пользователя  

Ведущий: Здравствуйте! Приветствуем в 

нашей лаборатории «КУРСОР».  

- В начале я хотел вас спросить, кто из вас 

пользуется сетью Интернет? Поднимите руку. 

- Кто из вас зарегистрирован в социальной 

сети? Поднимите руку. 

- А кто из вас знает, как безопасно 

пользоваться сетью Интернет, как уберечься от 

вирусов, не стать жертвой мошенника? 

Поднимите руку 

 

1 

Представление 

сюжета квеста, 

обозначение 

ролей 

Ведущий: Сегодня мы проверим ваши 

знания. Специалисты лаборатории «КУРСОР» 

занимаются разработкой системы безопасности 

ресурсов сети Интернет и персональных 

гаджетов. Наши специалисты знают, как 

уберечься от мошенников, вирусных атак. Ваш 

аккаунт в социальной сети будет в полной 

безопасности!  

И только сегодня и именно для вас мы 

открываем двери нашей лаборатории. У вас есть 

возможность пройти стажировку у наших 

профессионалов и стать опытными 

пользователями сети интернет.  

С этого момента вы становитесь стажерами 

лаборатории. Вам необходимо будут пройти 5 

отделов лаборатории: 

-  Юридическая ответственность в сети  

- Компьютерные вирусы  

- Виртуальное общение  

- Персональные данные  

- Социальные сети  

В каждом отделе вам необходимо будет 

выполнить задания, за которые вы можете 

заработать бонусы в виде лайков. Команда 

стажеров, набравшая больше всего лайков 

является, командой, прошедшей стажировку.  

2 
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Ведущий: Для начала просим вас придумать 

название команд (1 минута на разработку 

названия). 

Ведущий: На сцену приглашаются по 

одному представителю от команды. Просим Вас 

представить название команды.  

Участники представляют название команд. 

Участникам раздаются листы с заданием и 

конверты. 

Объяснение 

правил 

участия в 

квесте 

Ведущий: 

- На листах с заданием указаны названия 

отделов лабораторий и место их нахождение, 

ваша задача, пройти все отделы; 

- В конверты вы складывают заработанные 

лайки. Если выполнят все задание верно 15 

лайков, половина – 10 лайков и часть задания – 5 

лайков.  

- На выполнение заданий в каждом отделе 

отводится 10 минут. Когда время истечет, то 

прозвучит звуковой сигнал (воспроизводится 

звуковой сигнал) и вы переходите в следующий 

отдел. 

После прохождения всех отделов вам 

необходимо вернутся в актовый зал и сдать мне 

конверты с лайками для подсчета. 

Объявляю начало стажировки! 

 

 

3 

Выполнение 

заданий квеста 

Звуковой сигнал каждые 10 минут, общая 

длительность – 50 минут. 

Команды вернулись в актовый зал.  

 

3 

Подведение 

итогов квеста - 

вариант  

Ведущий: Проверим результаты вашей 

стажировки. Представители от команд, сдайте 

конверты с лайками.  

Ведущий: 

- Какое задание было самым сложным? 

- Какое задание было легким/знали ответ? 

-  Что запомнилось больше всего? 

- Какая информация в отделах удивила? 

- Какая информация была полезной?   

 

4 

Награждение – 

вариант № 1 

Объявление результатов команд.  Вручение 

дипломов команде, победившей в квесте.  

4 
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Награждение – 

вариант № 1 

 Если несколько команд набрали одинаковое 

количество баллов. 

Проводится блиц - опрос. Команда, 

ответившая на большее количество вопросов. 

Становится победителем. Вручение дипломов 

команде, победившей в квесте. 

 

4 - 12 
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Приложение 2. Презентация ведущего 

Слайд 1 Слайд 2 

  
Слайд 3 Слайд 4 

 
 

 

Слайд 5 Слайд 6 

  

Слайд 7 Слайд 8 

 

 
 

Слайд 9 Слайд 10 
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Слайд 11 Слайд 12 
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Приложение 3. Презентация отдела «Виртуальное общение» 

Слайд 1 

 
Слайд 2 

 
Слайд 3 
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Слайд 4 

 
Слайд 5 

 
Слайд 6 



17 

 

 
Слайд 7 

 
Слайд 8 
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Приложение 4. Задания для участников «Виртуальное общение» 
Задание №1. ЧАСТЬ ПЕРВАЯ. угадай эмоцию! 

ТОРЖЕСТВУЮЩИЙ   

      ПЕРЕНЯПРЯЖЕНИЕ    

 СКУКА     

  ИСТЕРИКА 

УСТАЛОСТЬ        

УДИВЛЕНИЕ 

      СОМНЕНИЕ 

   СТЫД 

  

  

Задание №1. ЧАСТЬ ВТОРАЯ. КАКАЯ ЭМОЦИЯ ЛИШНЯЯ? 

В ШОКЕ  

ЗАДУМЧИВЫЙ, ПОГРУЖЕННЫЙ В СЕБЯ 

РАССЛАБЛЕННЫЙ 

ЗЛОСТЬ 

РАЗОЧАРОВАНИЕ 

РАДОСТЬ 

ОТВРАЩЕНИЕ 

СТРАХ 

  

  

  

Задание №2 Узнай литературное произведение 
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Приложение 5. Презентация отдела «Юридическая ответственность» 

Слайд 1 Слайд 2 

 

 

Слайд 3 Слайд 4 

 
 

Слайд 5 Слайд 6 

  

Слайд 7 Слайд 8 

 
 

Слайд 9 Слайд 10 
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Слайд 11 Слайд 12 

  

Слайд 13 Слайд 14 

  

Слайд 15 Слайд 16 

  

Слайд 17 Слайд 18 
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22 

 

Приложение 6. Презентация отдела «Компьютерные вирусы» 
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Приложение 7. Презентация отдела «Персональные данные» 
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Приложение 8. Презентация отдела «Социальные сети» 
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Приложение 9. Раздаточный материал для участников мероприятия 

 

  
 

 

ПРАВДА 

 

ЛОЖЬ 

 

А Б 

В Г 

1 2 

3 4 
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Приложение 10. Диплом победителя и «лайки» 
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Приложение 11. Благодарственное письмо за проведение квеста в 

рамках Международной конференции по новым образовательным 

технологиям «EdCrunch Томск»  

 


